


UQ dho magico
ES 3in lugar a dudas una grata satisfacciSn eL 

haber llegado al numero 12 de "Aquelarre” y a travea 
de esta docena de numeros haber recorrido un afio td&- 
gico plet6rico de sorpresas y de gratas secuencias.

Al iniciar esta publicaci6n dijimos que se tra- 
taba de un leodesto aporte, sin grandes pretenciones y 
solo en el afeln de comunicarnos, relacionarnos, hp-nna 
namos mas, dentro del maravilloso mundo de la ilusi3n.

Mediante vuestra aceptaci6n y con vuestro apoyo, 
la tarea ha sido grata y espectante. El desafio pensa- 
mos que ha sido cumplido en una primera etapa, quisas 
si la mas importante pues ha sido la del inicio. Bero 
el camino que ya esta'abierto, nos invita a continvar 
y a mejorar lo ya presentado.

Reiteramos que vuestro apoyo es vital. En la me 
dida que ustedes nos sigan colaborando, esta publica- 
ci6n seguirA destacando las maravillas del mundo de 
la magia,. como tambien las actividades del Circulo Ma 
gico de Chile, motor del ilusionismo nacional.

Ha sido un alegre y significative ano mdgico.
Recorriendo las p£ginas de esta Edici<5n de A»i- 

versario, recorderemos los pasajes mas significativos 
y evocaremos los momentos pasados junto a visitas im- 
uortantes. Machos juegos, muchas sorpresas y sobre to 
do mucho humor, complemento importante que siempre 
nos ha caracterizado.

Insistlendo en agradecer vuestro apoyo, la Hi- 
cion Aniversario de "Aquelarre" os invita a disfrutar 
,-entre otras eosas-, de lo que fue todo UN ANO MA5ICO.
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EL CIRCULO MAGICO DE CHILE EUE GENTIL ANFITRION DE 
GRANDES FIGURAS INTERNACIONALES QUE NOS VISITARON

HACIA mucho tiempo que nuestro pais no contaba con 
la presencia de magnificos elementos del mundo de la ilu.- 
sion, como acontecio durante el recien pasado ano mdgico, 
que para nuestros computes comienza con la aparicion del 
primer numero de "Aquelarre".

Mediante los contactos realizados

FEE ELEISA nos de- 
16 en su visita, belleza, gracia y 
mucha simpatia.

en parte por nuestro Presidents Enri
que Gonzalez y por los canales de la 
Television chilena ,-de preferencia 
Canal 13 de la Universidad Catolica-, 
la gratfsima ’’invasion1’ comenzo en 
Octubre del ano pasado con la llegada 
de la espectacular trouppe denominada 
"El Maravilloso Mundo de la Magia".

Esta embajada magica que procedia 
de Buenos Aires, donde habia realizado 
sus ultimas presentaciones, trafa a 
figuras relevantes iel ambito magico 
internacional. A los nombres de 
FANTASIO ,-que en esta ocasion haefa 
el papel de "master magician" en cuan- 
to a organizacion-, y de su gentil es- 
posa MONICA, se agregaban los de la 
"trouppe" de nacionalidad china "DE 
JIP LOO"; el simnatico frances, maes
tro del pick-pocket, DODY WILLTONN; 
el maestro norteamericano DICK ZIMER- 
MANN y su esposa DIANA; los colombia- 
nos radicados en Espana GUSTAVO LORGIA

(Sfrvase pasar a la vuelta)



(Viene de la vuelta)
y su hermana DORIS y finalmente el inge- 
nioso artista de nacionalidad inglesa^ 
ALI BONGO, con su especialidad de Magia 
Comica.

Durante cuatros dias, los magos ex 
tranjeros disfrutaron de la hospitalidad 
c'nilena, realizando sus presentaciones en 
un especial de sdbado con la animacion de 
"Don Francisco". Nuestro Circulo Magico 
se encargo de hacerles mas llevadera su 
estada, haciendoles visitar sitios de in
terns turistico y prodig^ndole un cumulo 
de atenciones especiales.

Eh el mes de Mayo del presente ano 
y para realizar actuaciones en el Casino 
Municipal de Vina del Mar, nos visito el 
mago argentine Mario Motsny, ATLANTIS. 
El ilusionista trasandino se presento 
ademas en el programa "La Gran Cancion" 
de Television Nacional, recibiendo tam
bien las atenciones que el Circulo Mdgi 
co prodiga a los colegas extranjeros.

Junie fue otro mes de gratas visitas. Tocole en esta 
oportunidad a la pareja de magos alemanes, compuesta por 

FEE ELEISA y su esposo 
BARON TAMESIS. Elios tu 
vieron participaci6n en 
los programas de "Saba- 
dos Gigantes" y sus ru- 
tinas se complementaban 
con elegantes y llamati 
vos atuendos. Para el 
Circulo Magico realiza- 
ron presentacion exclu
sive, sirviendo ademds 
Baron Tamesis como Jura 
do en una de las comne- 
tencias de la institu- 
cion. La estadia de los 
llusionistas alemanes

El matrimonio’ chino de la trounne ^ejo gratos recuerdos 
"DE JIP LOO" y su hijita, posan en nuestros asociados. 
en su visita a Chile junto al Di- . , rector de "Aquelarre". (Sirvase pasar al frente)



(Del frente)
Otra grata sorpresa, traducida en una Eft 

^excelente vista, fue la que nos trajo el mes 
de Julio. Acompanado de su ^entil esposa Ma- 
ria Pura, desde Espana llego a Chile JUAN TA 
MARIZ MARTEL para maravillarnos con su des- |
treza manipulativa. El andaluz "se robo la . — I
pelfcula" en muchos aspectos, entre otros, /v t>agina. j | 

en el de sus razgos de simpatia y sencillez.
Tauiariz actuo en dos programas de "Noche de Gigantes" 

de Canal 13 y para el Circulo Mdgico ofrecid una Conferen- 
cia de extraordinario relieve, ensenando tecnicas y mostran 
do sus habilidades. La institucion aprovecho una de sus A- 
sambleas para festejarlo en una cordial comida. Ademas.de 
disfrutar de sus habilidades, aprendimos de Juan Tamariz 
el valor de un simple juego, o la disposicion para enfren- 
tar a un publico llevandolo al terreno humorfstico de la 
magia. Luego de casi una semana de dfas muy movidos, el 
ilusionista hispano regreso a su patria prometiendo volver 
y llevandose el aprecio de sus colegas chilenos.

En el mes de Agosto y para realizar una presentacion 
en el programa de Mario Kreutzberger, cruzo los Andes el 
ilusionista argentine Ren£ Levand. Poco sabiamos de el, 

' pero sus actuaciones lo retrataron en su real dimension.
Juegos simples algunos, pero realizados con una maes- 

tria increible, no obstante haber perdido un brazo en un 
accidente. Rue una visita grata aunque fugaz.

Einalmente y cerrando este ciclo de 
--------------------- - jeros, tuvimos la o- 

portunidad de ver en 
Chile al tricampeon 
mundial austriaco, 
CHRISTIAN STELZEL. 

Sus actuaciones 
fueron para ’’Noche 
de Gigantes", maravi 
llando a quienes pv- 
(Sirvase pasar a 

la vuelta)

visitantes extran

El espanol JUAN TAMARIZ MARTEL y el tricampeon mundial aus 
triaco CHRISTIAN STELZEL, cerraron el estupendo ciclo de 
magicos visitantes extranjeros que llegaron a nuestro pais.

OOQOOOOQOQOQOOOOQQQQOQQOQQOOOQOQQOOOOQQQOOOOOOOOOOOOQOQOOOOO

Ademas.de


(Viene de la vuelta)

dieron verle en pantalla. Sus trabajos en 
manipulacifin se convirtien en verdadera 
clase magistral y su simpatfa y gentileza, 
caballerosidad y anostura, retrataron fiel 
mente a este gran ilusionista tres veces ”
campefin del Mundo en los Congresos internacionales.

Para el Circulo Migico, Stelzel tuvo la gentileza de 
ofrecer una estupenda Gonferencia, donde mostro mas aun sus 
habilidades, las aue fueron un grata presente para los so~ 
cios asistentes.

De esta manera se cerro el ano mdgico de visitas ex- 
tranjeras que dej6 important!simas lecciones con respecto 
a t6cnicas y presentaciones, como tambi6n un contacto mara 
villoso con magos extranjeros que realmente no esper£bamos 
y que adem4s ha sido el mas prolifico de los ultimos tiem- 
pos y de real importancia para los aficionados, 
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

EFECTO: El mago pide a 5 personas 
_ _ que sut,an a escena> a cuatro
/ \ les entrega un panuelo rojo y la quin

\2.oS%» ta uno azul. Los espectadores deben
I ponerse el panuelo en el cuello. El 
J mentalista explica que un fenomeno cu 

rioso es que los colores emiten ondas 
mentales muy faciles de detectar. En este experimento £1 pre 
tende demostrar 6sto, siendo 61 el receptor de las ondas de 
color. Un sexto espectador sube y venda la vista del mago. 
El mentalista ruega a las personas con panuelos que cambien 
sus lugares, de modo tai que esten en lugares distintos a 
los que vio el mago antes de ser vendado. Se concentra y re- 
pentinamente parece que es guiado por una onda de color azul 
hasta la persona que tieme el panuelo azul.
SECRETO: La explicaci6n es simple. Basta que el vendaje de 

tu vista te permits ver hacia abajo. Al comienzo, 
al day los panuelos, fijate en los zapatos de la persona a 
quien entregas el panuelo de color azul. Elije para 6sto a 

(Sfrvase pasar al frente) 



(Del frente)

una persona que tenga zapatos un- tanto distintos a los 
demas. Finalmente cuando estes vendado, solo dedicate a 
buscar los zapatos que recuerdas; cuando los veas, sera 
esa la persona que tiene el panuelo de color azul.

Recuerda; el efecto es impactante siempre que lo 
presentes con mucha teatralidad y dando verdadera inpre- 
sion de que te guia solo una onda de color.
MOTA; Es mas seguro para tu presentacion, que los espec- 

tadores al recibir los panuelos, los aten a su cue 
llo, asi se evita la tentacion de cambidrselos entre ellos 
mientras el mago permanece con la vista vendada.
ooo - ooo - ooo - ooo - ooo - ooo - ooo - ooo - ooo - ooo

CUANTAS veces realizando un efecto magico 
ante un amigo y ante las reiteradas peticiones 
de este para que se lo ensenemOs y a la vez el 

lucirse ante sus amistades, hemos estado tentados de reve
lar el secrete, sin importarnos las muchas horas que gasto 
su creador para poder lanzarlo al mundo de la ilusion.

Recordemos que una vez conocido el ’’modus operandi” 
de parte del profano, la ilusion se esfuma y el truco que 
maravillo en su presentacion, ya no ofrece atractivo algu- 
no. Ademas, no revelar secretos magicos a no iniciados, es 
una de las reglas basicas de la Magia.

Ilustro este comentario transcribiendo un trozo del
libro "El truco de los espejos" de Agatha Christie, donde 
una "profana", dice a la letra;
—"Estaba pensando en los trucos de los ilusionistas

,-dijo la senorita Marple-, que tan dificiles parecen 
cuando se quiere ver lo que hacen, y no obstante, tan sen- 
cillos que resultan una vez explicados. ^Ha visto alguna 
vez aserrar a una mujer por la mitad? ...es un truco emo- 
cionante. Recuerdo que me fascinaba cuando tenia once anos 
Nunca nude imaginar como lo haefan, pero el otro dia vino 
un articulo en un periodico explicandolo todo. Parece que 
hay una sola mujer y realmente... son dos. La cabeza de un 
y los pies de otra. Uno cree que es una sola y son dos... 
y el efecto es magnifico, ^no le parece?". M,-



to el Padre Luis Ramirez Silva.
Innecesaria es una presentation del Padre Ramirez, 

ya que todos le conocemos su trayectoria y muy bien fue 
destacada en el folleto entregado en el Primer encuentro 
de Information y Difusion que realizara el Circulo Mdgico 
en Abril pasado, a trave's de la pluma del Doctor Martinic. 
Lo que sf es justicia destacar es ese dinamismo y entusias? 
mo que brota espontaneo de su personalidad y caracter.

Al cumplir 80 anos de vida y cincuenta como Mago, 
nuestra institucion le homenajeo distinguiendolo como real 
Socio Honorario y recibiendo en esa oportunidad el carino 
de todos los socios y asistentes, quienes le aplaudieron 
de pie entusiastamente.

Nuestra Edicion de Aniversario no podfa dejar de men 
cionarlo y vayan estas modestas lineas como justo y merecT 
do reconocimiento a un hombre, que deambulando por los ca- 
minos de Dios, ha entregado alegrfa a millares de semejan- 
tes, convirtiendose para nuestra institucion en todo un 
simbolo y para los magos en general como el verdadero y



"UNA de las mayores satisfacciones que puede tener 
un inventor de trucos, es la de saber que la magia le ha 
proporcionado placer a un publico que estina".

No son estas que acabo de referirpalabras mias, si_ 
no las de uno de los grandes representantes del mundo de 
la magia, el ilusionista PAUL CURRY.

Desde su ninez, Curry se aficiono a las presentacio 
nes de magos de feria y a cualquier actividad que tuviera 
que ver con este arte. Llegado su tiempo, se convirtio en 
uno de los mas grandes virtuosos, redactor de libros y 
principalmente creador de juegos, especialmente en naipes.

A partir de esta.edicion y prolongandose por muchas 
mas, entregaremos en forma de seccion estable las varieda 
des que acerca de un truco del maestro hicieran varios 
otros "grandes" de la magia.

A mi, en forma particular, me ha parecido este efec 
to uno de los mejores que se hayan creado jamas. Tuve la 
suerte de conocerlo hace varios anos y desde luego lo in- 
cluf dentro de mi rutina. Pasado el tiempo lo he visto e- 
jecutar un sinnumero de veces por distintos magos y cada 
vez le quiero mas. Confieso que nunca paso por mi mente 
el incluirlo en esta publicacion, pero un dia Enrique Hi
dalgo, con ese "olfato magico" que le caracteriza me lo 
propuso, haciendome Hegar varias versiones. En esta se- 
cuencia que desdenya comenzareis a seguir incluire otras 
que yo he encontrado y te pido,-amable lector, que si en- 
cuentras alguna que no forme parte de esta,esperamos muy 
larga seccion, nos lo hagas Hegar para su publicacion.

Como todo lo bueno tiene siempre un preambulo de mi£ 
terio y espectacion, comenzare por transcribir ,-con las 
palabras del propio Curry en su 1jbro "La magia de los 
magos"-, una anecdota relativa a este juego. Luego 
hasta finalizar la serie, con algun comentario al margen-, 
Iran las distintas versiones de el.

Te extranara que aun no me refiera al titulo original 

(Sfrvase pasar a la vhelta)



(Viene de la vuelta)

que sera el mismo que encabece esta 
serie durante todo el tiempo que du 
re, pero ya te digo que todo lo bu£ 
no necesita hacerse acompanar de un 
poquitfn de misterio. Por tanto, 
primero la anecdota o historia de 
uno de los mejores y mas conocidos 
efectos del gran Gurry, relatado con sus propias palabras:

"Parece que una noche durante la Segunda Guerra Mun
dial, un grupo de amigos de Winston Churchill planearon 
una cena con la intencion de aliviar un poco, aunaue fue- 
ra por corto rato, la pesada tarea y responsabilidad que 
implicaba el puesto de Primer Ministro en tiempo de guerra.

La cena fue un interludio agradable en las activida-’ 
des de Churchill, pero el deber lo reclamaba y al encender 
su puro, despues de la cena, el Primer Ministro se dio 
cuenta de que se habfa hecho tarde. Sus amigos le conven- 
cieron de que les concediera unos minutos mas para que el 
mago Harry Green le pudiera mostrar un nuevo yasombroso 
truco de baraja.

Green abrio una caja de barajas y seleccionando a 
la aventura una carta negra y otra roja, .las puso boca a- 
rriba sobre la mesa, a unos treinta centimetros de distan 
cia y frente al Primer Ministro. Luego, le entrego a Chur 
chill el resto de la baraja.

Churchill, siguiendo instrueclones, mantuvo el paque 
te de cartas boca abajo y repartio dos pilas de cartas con 
el frente hacia abajo. Conforme repartfa cada carta "adi- 
vinaba" su color. Si se imaginaba que la carta era negra, 
la ponfa (aun boca abajo) en una pila; si presentia que 
era roja, la ponfa en el segundo monton. Las dos cartas 
originales Servian de gufa para mostrar a cual pila corres 
pondfan cada una de las otras cartas que se iban sacando.- 
El juego continuo hasta que Churchill termino de repartir 
el paquete.

Despues de senalar que era muy dificil que todas las 
"adivinanzas1' de Churchill (Atencion: las probabilidades 
son de doscientos trillones contra-uno!) fueran acertadas, 
el mago volvio los dos montones boca arriba. Para asombro 
del Primer Ministro, se descubrio que el reparto habfa si^ 
do correcto. i,as rojas habfan quedado con las rojas y las 

(Sirvase pasar al frente)



negras con las negras. Despues de mas- 
ticar un rato uno de sms famosos puros 
negros, Churchill, pensativo, pidio que 
el truco se hiciera de nuevo. Green 
acepto. Nuevamente el Primer Ministro 
repartio el paquete boca abajo, esta 
vez lenta y deliberadamente. De nuevo, 
el factor determinants para la coloca- 
cion de las cartas fue la adivinacion.

Otra vez el atonito Churchill 
comprobo que habfa acertado jHabfa se-

parado las rojas de las negras!
Insistio en que se hiciera el truco una 

y otra vez (seis veces) y reflexionando 
en los intervalos sobre su solucidn 

las horas se deslizaron sin 
sentir. Finalmente, dando_ 
se por vencido, Churchill 
se marcho para cumplir 
con su retrasado compro
mise.

El ’’London Times”, al 
reportar el incidents, de_ 
jo'asentado que cuando por 
fin Churchill llego al Par 
lamento, a eso de las dos 
de la madrugada, el Primer 
Ministro pareefa "confuso1

La anecdota ,-por cier- 
to real-, es bastante de- 
cidora.

Lo que a continuacion
. , . . sigue, es una explica-

cion (dice Curry) que por primera vez aparece en un libro, 
del mismo truco rojinegro que asombro a'Churchil, al igual 
que asombra a todos los que lo han visto hacer y aue por ■ 
los magos en general es comocido como...





El efecto general de este truco, ya se ha descrito: un 
espectador aparentemente reparte un paouete boca abajo 
en dos pilas y aunque guiado por la “adivinacion”, tiene 
exito en separar los colores. Es increible, pero funciona 
cuantas veces se hace.

Esto es lo que ocurre —no lo que los espectadores 
recuerdan mas tarde—, sino lo que en realidad sucede:

El mago saca un paquete de cartas y comienza a vol- 
verlas boca arriba, una por una, reparti^ndolas en dos
montones boca arriba. En un monton pone las cartas 
rojas y en el otro las negras. Despues de que unas cuantas 
cartas han sido repartidas en esta forma, el mago explica 
que de continuar asi solo seria cuestion de tiempo el que 
cada color estuviera en su monton correspondiente.

—Nada extraordinario hay en esto —comenta el 
mago—, solo miro el color de cada carta y la pongo en 
su lugar. Pero, lo extrano seria que pudieran separarse 
las cartas rojas de las negras sin mirarlas.

Al decir esto, el mago reune todas las cartas, menos 
dos y vuelve a ponerlas juntas. Las dos cartas restantes 
quedan sobre la mesa, boca arriba, a cierta distancia una 
de otra. Una carta es roja, la otra negra.

Dando el mazo a un espectador, el mago le indica que 
reparta las cartas en dos mon tones, pero boca abajo, sin 
mirar su [rente.

—Ya que en estas condiciones usted no podra saber 
cual carta es roja y cual es negra —dice el mago—, tendra 
que adivinar.

El mago seriala la carta roja que esta en la mesa.
—Sobre esta carta quieroque ponga usted las que crea 

que son rojas. Sobre la carta negra quiero que reparta las 
que crea que son negras. —Indica que las cartas deben 
estar boca abajo hasta que todo el mazo sea repartido.

Cttando el espectador ha repartido mas o menos la 
mitad del mazo. es determinado por el mago que le in
dica, como si lo hubiera pensado de pronto, que va a 
probar que las “adivinaciones” del espectador estan sien- 
do controladas por “fuerzas misteriosas”. Inclinandose un 
poco toma de la mano del espectador lo que queda del pa-



quete y saca una carta roja y una negra. Las llamara 
“nuevas cartas de gui'a” y declarara que va a cambiar las 
cosas. Pone la carta roja boca arriba sobre el montdn que 
debe ser el negro y la negra boca arriba sobre el montdn, 
que debe ser el rojo.

El mago explica que de ahi en adelante, el espectador 
ha de separar sus “adivinaciones” rojas de las negras de 
acuerdo con las nuevas “cartas guia”. En otras palabras, 
el espectador pondra las cartas que crea rojas, en la pila 
que previamente estaba reservada para las negras, mien- 
tras que las cartas que piensa que son negras, seran pues- 
tas en la pila roja.

El espectador baraja las cartas y sigue repartiendo has
ta que termina con el paquete.

No exagero al decir que hasta este momento los es- 
pectadores se mostraran escepticos sobre el exito del tru- 
co. Viene la sorpresa cuando se voltean los dos montones 
para descubrir que los colores han sido separados. Aun- 
que el espectador controld el reparto de principio a 
fin, vera que cada una de las “cartas guia”, esta sobre un 
grupo de cartas del color correspondiente.

Metodo: Antes de la funcidn, el paquete de cartas 
(debe constar de cincuenta y dos cartas) ha sido arreglado 
en la forma que sigue:

Saque tres cartas rojas y cuatro negras de un paquete. 
Separe las rojas de las negras en el mazo y con las rojas 
(boca abajo) encima de las negras (boca abajo), ponga 
las siete, mezcladas sobre ellas.

Para dar la funcidn, sostenga el paquete boca abajo 
(con el grupo mezclado arriba) en la mano izquierda y 
comience a repartir las cartas, una por una, volviendolas 
boca arriba conforme lo va ejecutando. Si la primera 
carta que vuelve es roja, pdngala a su izquierda, si es 
negra, a su derecha. Continue en esta forma hasta que 
las siete cartas superiores esten en la mesa, en grupos 
separados segun su color.

/S/EVA^e PASAtz. 4(_ F2.ENTE'!



Las cosas estan asi: usted sostiene un paquete de car
tas (boca abajo) cuyas cartas rojas estan en la parte su
perior. En la mesa, a su izquierda, estan tres cartas rojas. 
A su derecha se encuentran cuatro cartas negras.

Usted deja de repartir y especula en voz alta sobre 
la posibilidad de separar los colores sin mirar la cara
de las cartas. Supuestamente, usted ha repartido unas 
cuantas cartas con objeto de demostrar como quedarian 
si se repartiera y separara en condiciones normales. En 
realidad, usted esta impresionando a los espectadores con 
el hecho de que los colores estan mezclados. Solo que 
usted no menciona este punto.

Recoja de la mesa una de las cartas rojas e insertela 
boca abajo sobre las cartas rojas (arriba) del paquete. 
Haga lo mismo con todas las cartas negras (solo que estas 
van en la parte baja del paquete).

Entregue el paquete a un espectador, pidiendole que 
reparta las cartas en dos montones. Dfgale que trate de 
adivinar el color de cada carta y que la coloque en el 
monton que crea que corresponde. Para ese efecto. podra 
orientarse por las dos cartas guia.

Todo Io que usted, el mago, tiene que hacer, es lle- 
var en silencio la cuenta de las cartas que han sido re- 
partidas en la mesa. En cuanto haya sido depositada la 
vigesimacuarta carta, usted detiene el reparto.

Las veinticuatro cartas que se acaban de repartir en 
dos montones (cuya altura depende de la “adivinacion” 
del espectador) son todas rojas. Las que quedan en el pa
quete, son negras con excepcion de la carta roja de 
encima.

Habicndo detenido el reparto pregunte al espectador 
que si ha sentido que alguna fuerza extraha lo ha com- 
pelido a poner ciertas cartas a la izquierda y las otras 
a la derecha. Lo mas probable es que el niegue la pre- 
sencia de dicha fuerza, pero ya sea que la acepte o la 
niegue, usted declara que arreglara las cosas en forma 
tai que dejara comprobado que existe una fuerza que

f<.IZ.VA$£ ALA \Ja£L~A^ 



en ese momento esta trabajando para alterar la ley de las 
probabilidades.

Tome la carta de encima (del paquete que el espec
tador tien^. en la mano). Muestre que es roja y pdngala 
boca atejb en la pila que ha sido reservada para las cartas^ 
negras. Tome la siguiente carta del mazo que el esoec- 
tador tiene en la mano y mirela sin permitir que nadie 
vea su color. Vuelva a poner esta carta encima y quite la 
carta de abajo; despues de ver su color, usted la muestra 
a los espectadores. Es negra y usted la coloca boca arriba 
en lo que queda del monton “rojo”. El propdsito de 
mirar una carta, devolverla y tomar otra es dar la im- 
presion de que la primera carta era roja y de que, ya 
que usted queria una carta negra, la devolvio porque no 
le servia. No es asi, puesto que las cartas que faltan por 
repartir, son negras.

Pida al espectador que baraje el medio mazo que aun 
tiene en su poder (y que todas las cartas que quedan son 
del mismo color, no importa que tanto puedan ser bara- 
jadas) y que siga repartiendo. . . esta vez guiado por las 
dos nuevas cartas que estan boca arriba. Esto significa 
que ahora el espectador pondra sus “adivinaciones” ro- 
jas en la pila de la derecha y las negras en la pila de la 
izquierda; exactamente en la forma contraria que al 
principio.

Para este momento, el lector se habra dado cuenta de 
como funciona el truco y por lo tanto, notara la nece- 
sidad que hay de cambiar los colores a la mitad de la 
reparticion. Cuando usted lo hace, finge que cambia 
la designacion de los colores de las pilas para probar 
que la separacion de ellos esta bajo el control de alguna 
fuerza -misteriosa. La verdad es que el cambio se hace 
necesario para el buen resultado del truco. Es interesante 
comprobar que esta Hamada “prueba” se convierte en 
uno de los puntos fuertes del climax.

El espectador continua repartiendo y adivinando se- 
gtin las nuevas guias. Ahora esta usted en posicion de



introducir un delicioso interludio. En cualquier memen
to, detiene usted el reparto, toca con el dedo la ultima 
carta que se ha colocado en la pila ‘,‘roja” y pregunta:

—iSe supone que esta carta es roja?
Naturalmente, el espectador respondera que si. Us

ted mueve la cabeza con gesto de desilusidn y observa:
—[Que pena. . . iba usted tan bien!
Para probar que su desilusion esta bien fundada, 

vuelve boca arriba la carta en cuestion (la que esta en- 
cima de la pila “roja") para mostrar que es negra (tiene 
que ser negra pues todas las que ahora se estan repar- 
tiendo lo son). Tristemente, usted vuelve a poner la carta 
revisada en el mon ton ‘‘negro” en que “debia” estar. 
La repartition continua. Cuando todas las cartas han sido 
repartidas, las dos pilas apareceran como se ve en la fi
gura 83. &

<■/

Note que la pila nominada “A” —la que comenzo 
como roja y termind como negra— esta en el orden apro- 
piado segun la guia que corresponde.

La pila “B” no esta correcta. En esa pila las cartas 
estan completamente al reves de como deberian estar: 
las cartas rojas estan sobre la guia negra y las negras sobre 
la guia roja. Recoja esta pila incorrecta y dejela a un 
lado.

Con la pila incorrecta separada a un lado temporal- 
mente, extienda la otra mitad (“A”) boca abajo sobre la 
mesa, como se muestra en la figura 84.

Revise los acontecimientos hasta este punto y enton- 
ces, como climax, pida al espectador que vuelva, una por 
una, las cartas de la pila “A”. El espectador lo hace y una 
por una vuelve boca arriba las cartas negras. Finalmente 
llega al centro de la pila, el punto en que aparece la 
guia negra.

A Ln \JbLL7A)



(Figure 83)

Digale que haga a un lado esta guia negra y recuerde 
a los presentes que fue en este punto cuando usted (el 
mago) decidio cambiar las coSas como un medio para 
probar que este fantastic© juego de adivinacion en reali
dad estaba siendo controlado por una fuerza totalmente 
desconocida.

—Si lo que les digo es verdad —declara usted con tono 
emocionado—, las cartas, de aqui en adelante, deberan 
serde diferente color. —Instruye usted al espectador para 
que continue vokeando las cartas y, jmaravilla de mara- 
villas!, el resto de la baraja esta formado tan solo por 
cartas rojas. La sorpresa que provoca la separacion de 
los colores de la pila “A”, es lo bastante amplia para
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NUNGA desprecies un juego por 
sencillo que te parezca. Muchas veces 
rutinas que al mago no gustan, dejan 
completamente satisfechos a los espec 
tadores. Sucede tambien que un ilu- 
sionista enfrascandose en dificiles 
maniobras, pone en escena un rebuscado juego que a los 
concurrences entusiasma solo parcialmente.

KORDA, un famoso mago argentine con actuaciones y 
vida magica principalmente en Erancia, Espana y Estados 
Unidos, basaba sus*£xitos ,-entre otros sencillos juegos 
en el "Huevo en abanico”.

Por lo tanto, nunca descartes una buena rutina por 
encontrarla simple a tus ojos.
000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El Gomit^ 
de Compane- 
rismo del 
Circulo W£- 
gico de Chi 
le se compla 
ce en salu- 
dar a los so 
cios y fami
liar e s que 
en el mes de
OCTUBRE festejaron fechas de significacion:
- 19. Gumpleanos de RODOLFO VERA
- 24. Gumpleanos de LUCHO HIDALGO LEHUEDE
- 26. Gumpleanos de MARIA PAZ, hija de Enrique Gonzalez 

y Baby Tirapegui.
- 27. Gumpleanos de PATRICIO JOSE, hijo de Luis Patricio 

Rivera y Maria Angelica Acevedo.
- 27. Gumpleanos de GRISTIAN PRIETO.

Para todos ellos en nuestra EDIGION DE ANIVERSARIO, 
mil felicidades y una galera repleta de buenos deseos |« J



EEECTO: El Mago muestra dos cintas, una en cada mano. Al 
sacudirlas, ambas se transforman en dos bolas.

GONSTRUCGION: Perfora dos bolas de colores distintos, de 
modo que queden con aberturas de 2,5 centi

metres (se trata de pelotas del tipo pimpon). El el polo 
opuesto perfora las pelotas de pimpon con una aguja calien 
te, de modo que permitan el paso de un hilo. Toma dos cin
tas de igual color a las bolas y de unos 40 cms. de largo, 
por 4 cms. de ancho; pliegalas en acordeon con pliegues de 

-unos 2 cms. y con una aguja atraviesalas por una orilla y 
■‘s-S^centro.

Finalmente todo-' debe quedar montado como en la figu
re que aparece al final de este texto, donde el hilo pasa 
a traves de una cinta en acordeon, luego pasa por el inte
rior de una bola y.sale por el orificio superior, para ir 
de alii al orificio de la otra bola y pasar atravesando la 
cinta correspond!ente en forma de acordeon hasta su extre
me mas alejado. Pega ademas las puntas "A” de las respec- 
tivas cintas en el interior de las bolas. Por ultimo plan 
cha las cintas, para que no se vea el pliegue ”en acordeon”. 
Es importante ademas que el hilo debe tener unos 20 cms. 
entre bola y bola al estar totalmente estiradas las cintas 
fuera de las bolas.
PRESENTACION: Muestra las cintas, una en cada mano, de 

modo tai que no se yean las bolas. Al mo- 
mento de sacudir, separa violentamente las manos y las cin 
tas entraran dentro de las bolas. Solo te basta mostrar 
una bola en cada mano para completar el efecto.

(Sirvase epasar al frente)



(Viene del frente) 

• NOTA: Al leer este simpatico efecto, desde luego que te 
habras dado cuenta de que no es necesario que sean 

solamente bolas las que se usan para el juego, sino que 
puede tratarse de cualquier otro objeto, como por ejemplo 
dos munecos, dos frascos de perfume, o bien dos velas a 
las que puedes agregar ele efecto de que aparescan al fi
nal encendidas.

Desde luego que cualquiera de estos elementos debe 
tener las perforaciones necesarias y en el caso de velas 
no me refiero a las velas corrientes, sino a las velas es- 
necialmente contruidas en pldstico o en metal.

La figura presenta claramente el esquema de cons- 
truccion de los elementos para la presentacion de este sim 
patico y novedoso efecto.

Y yo me despido hasta el proximo "Aquelarre”, donde 
les entregare otro de mis efectos magicos.

Nos vemos el proximo mes. Magicamente



(Figure 84)

permitirle a usted que arregle el problema que tiene con 
la pila “B”.

Mientras todos se maravillan por la resultante de la 
pila “A”, usted simplemente voltea la pila “B" boca 
arriba y extiende las cartas sobre la mesa, observando:

—Por supuesto, los rojos y los negros de la otra mitad 
tambien estan separados.



, Al hacer esta observation abiertamente retira usted 
las cartas guia y las tira sobre la mesa para que se mez- 
clen con las que ya estan ahi. Asi, las pistas desaparecen 
y los espectadores se quedan atdnitos con lo cual usted 
ha obtenido una de las pruebas mas interesantes que se 
pueden encontrar en la magia moderna: cierto tipo de 
magia, confunde a la mente mas que a los ojos.
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NUESTRO siempre fiel colaborador, V-A- ~ ~el Padre Luis Ramirez, desde su queri- >x/ paging 
do Golegio San Ignacio nos ha hecho Hegar dos gentiles 
reproducciones de ’’Trucos sencillos”, que para agrado de 
nyjestros lectores reproducimos en 
sario de "Aquelarre

¥
Escribase sobre una hoja de diario, rreferentemente 

de tamaho grande, y tambien con letras muy grandes, una 
o dos palabras (tambien pueden ser numeros) con una solu- 
cion concentrada de salitre diluido en agua. 
tes las letras con — --
vyan ligadas, como

Marque an- 
un lapiz, cuidando que todas las letras 
por ejemplo:

Luego se pasa el pincel con la solucion de nitrato 
sobre las letras.

Cuando la escritura estd bien seca, se toca con un 
cigarrillo encendido la primera letra de cada palabra es 
crita.

Inmediatamente se vera que la palabra se quema si- 
guiendo la Ifnea de ella.

Este fendmeno se aprecia mejor, si por detras del 
papel que contiene la escritura se pone un fondo negro, 
pero un poco retirado.



ELEMENTOS: Un panuelo. Un vaso de agua. Un disco de 
vidrio, del tamano de una moneda de 5 o

10 pesos.

MODO D3? 0P3RAR: En la mano derecha empalma el 
disco de vidrio. Pide una moneda 

a un espectador. Al cubrir la moneda con el panuelo 
que se tiene en la mano izquierda, toma el disco de 
vidrio y empalma la moneda.

Cubre el vaso con el panuelo, suje- 
tando por encima la moneda (el disco de vidrio) y 
lo dejas caer sonoramente en el agua del vaso.

Retira el panuelo en forma bastante 
"teatral” y para el asombro de todos tus espectadores, 
la moneda habra desaparecido.

No olvides que los trucos sencillos, 
generalmente producen un gran impacto en nuestra audier 
cia magica.



Cuando en 1930 el Laboratorio de Parapsicologia de 
ia Universidad de Duke (Carolina del Norte, EE. (JU.), ini- 
cio bajo la direccibn del Dr. Joseph B. Rhine el estudio de 
los fenomenos de percepcidn extrasensoriai (telepatia, 
cfarividencia, etc.), todas las pruebas efectuadas hasta la 
fecha, en relacidn con dicnos fenomenos, habian sido valo- 
radas, casi exclusivamente, siguiendo metodos cualita- 
tivos.

El Dr. Rhine, deseando procea'er a la comprobacion de 
los fenomenos de percepcidn extrasensoriai de forma que 
quedase completamente descartada la hipdtesis de la ca- 
sualidad, abordd el problema desde un punto de vista me- 
ramente estadistico. Mediante un depurado analisis mate
matico puede establecerse, sin genera de dudas, en un 
numero suficientemente elevado de experiencias, si un 
promedio dado de resutados puede ser atribuido al azar, 
o si, por el contrario, hay que admitir la presencia de un 
factor causal. Factor que, eliminadas todas las posibles 
contrahipdtesis, solo es explicable por el fendmeno de 
□erc“pcidn extrasensoriai.

En las experiencias de ESP (del ingles «Extra-sensory- 
perceotion®), hacia falta un material adecuado de expe- 
rimentacidn que hiciese posible la aplicacidn del metodo 
cuantitativo de valoracion. Entre el diverse material em- 
pleados destacan las denominadas cartas ESP o Zener, del 
nombre de su inventor, colaborador del Dr. Rhine.



Estas cartas consistent en un mazo de naipes, en nu
mero de 25, con cinco figuras diferentes, que se repiten 
cinco veces cada una. Los cinco simbolos representan res- 
pectivamente: tres lineas onduladas, un cuadrado, un 
circulo, una cruz y una estrella.

Se trata, como puede verse, de simbolos bien distintos 
y faciles de retener mentalmente. El sujeto, cuyas supues- 
tas facultades ESP desean ser comprobadas, debe tratar de 
captar dichos simbolos coIocandose en una situacidn expe
rimental que haga imposible que los perciba por medios 
normales, bien sea encerrando las cartas en sobres opacos, 
cajas metalicas (situadas incluso en distintas habitacio- 
nas) en las experiencias de clarividencia, bien sea tratan- 
do de percibir la figura que el agente «transmisor» esta 
contemplando en aquellos momentos, a veces a muchos 
kilometres de distancia, en las pruebas de telepatia.

Teniendo en cuenta el numero de naipes que forman 
un mazo de cartas ESP y el numero de sus simbolos, es 
evidente que, si un sujeto intenta «a ciegas» acertar la 
carta encerrada dentro de un sobre o la que en aqueilos 
momentos esta mirando en otra habitacion el «transmi- 
sor» tiene una probabilidad sobre cinco de acertar. De 
las 25 cartas cuva adivinacidn se proponga el sujeto, 
este por azar, debe acertar correctamente 5. Es decir, 
si el numero de pruebas es muy elevado el promedio me
dio de aciertos es aoroximadamente de 5 por juego.

En la practica, estos numeros no son, como es logico, 
exactos, pero el desvio medio con el cual el azar permite 
aumentar o disminuir ei numero de aciertos, puede ser 
previsto mediante una formula matematica que tome en 
cuenta el numero de pruebas y la probabilidad de exitos 
en cada prueba. Ahora bien, puede ser que e! desvio ob- 
.sarvado en una experiencia sea muy superior al desvio 
previsto. La reiacibn entre el desvio observado y e! pre
visto se denomina crazdn criticaw o, tambien, «va!or t».

Es evidente que cuando el desvio observado se debe 
a! azar, tiene muchas probabilidados de producirse, por 
el contrario cuando el desvio observado es muy superior 
al desvio tipo, el valor t que expresa su relacidn aumenta 
/ su probabilidad disminuye. Para ciertos valores, que en 
parapsicologia hay que considerar muy elevados, la teoria 
de las probabilidades excluye la explicacion del exito por 
el azar. diciendose, cuando la razon critica alcanza uno 
de estos valores, que es significative, demostrandose, en 
dichos casos, que en vez del azar esta actuando un factor 
causal.

La probabilidad de acertar por azar 15 cartas en un 
juego es del orden de 1 contra mas de tres millones, y 
la de 25 aciertos en un juego, que es e! maximo posible, 
y al que varias veces se ha Hegado, es del orden de 1 con
tra 10 seguido de 20 ceros.



En 1937 y 1938 el Congreso de Estadistica Matematica 
reunido en Indianbpolis, y el Institute de Estadistica Ma
tematica de EE. UU., avalaron, respectivamente, e! analisis 
estadistico aplicado por Rhine y sus coiaboradores en la 
Universidad de Duke en sus estudios sobre la ESP. Actual- 
mente pasan del medio centenar las Universidades euro
peas y americanas que cuentan con laboratories de experi- 
mentacion parapsicoldgica, y que, a traves de sus experien- 
cias, han llegado a identicas conclusiones score la hoy 
indiscutible existencia del fendmeno de percepcidn extra- 
sensorial.

El uso en el mundo del ilusionismo de las cartas, ESD, 
no ha sido visto con complacencia, como es logico, por 
los investigadores parapsicoldgicos, por temor a la in- 
fluencia negativa, que el uso repetido de dichas cartas en 
cxperiencias de ilusionismos, puede ejercer en el animo de 
personas no preparadas, en relacidn con las experiencias 
de percepcidn extrasensorial, atribuyendo los. exitos a me- 
ros trucajes. Seria de agradecer que todos los presentado- 
res de efectos magicos que utilicen las cartas ESP, recuer- 
den a sus maravillados espectadores, que los controles 
parapsicoldgicos, a la par que excluyen todo efecto de 
manipulacidn, eliminan, completamente, esa infalibilidad 
en sus aciertos de los «magos», infalibilidad que nosotros 
quisieramos encontrar en los sujetos sometidos a las ex
periencias de ESP bajo control cientifico.

ESTE interesante artlculo 
de Juan Codina aue hemos repr£ 
ducido, aparecio en la Revista 

"MISDIRECTION" # 2, editada en 
el ano 1964 en Esoana, por el 
colega RICARDO MARRE BURCE.



+ + UNA OPINION; "Quien es inteligente no pretende sa
ber el ’’secreto” de los trucos. Se con 

forma con divertirse con lo maravilloso, sin exigir una" 
explicacion" (CH. EPERNY).

Esto es verdad. El publico ilustrado 
y culto es siempre, en general, el publico mas orooicio 
y respetuoso del artista. Los tontos creen ver, ademas, 
en cada trucb, una especie de ofensa a su torpeza y creen 
saber el secreto de cada accion del mago expresandolo nu
chas veces en diversos modos inoportunos.

++ OPINION; "La no se enseha, se aprende..." (A.M.)

++ JUEG-0 MAG-1 CO; En cada juego magico, sobre todo de 
cerca, debe haber una relacion magica 

entre mago y espectador. Debe haber misterio, debe haber 
una idea nueva, pausas, fascinacion, aumotsfera magica. 
La simple tecnica manipulativa no basta.' El efecto debe 
ser construido con todos estos elementos.

++ DE ACUERDO; "Un truco no es nada si. ho'lo envuelve 
un halito misterioso" (A.M.)

++ APRENDALO; "Cuando dejo de practicar un solo dia,
lo noto yo. Cuando 

dejo de practicar dos dias, lo notan. 
mis amigos. Cuando pasan tres dfas, 
lo nota el publico". Palabras de 
Pablo Casals, el gran violoncelista 
espanol y que valen tambien para 
la Magia y para el progreso de cual 
quier arte.



Este es un juego con control de 
carta por medio de una gufa, estando 
una y otra unidas solo numericamente,. 
es decir separadas por un numero decartas conocido nor el 
3.1* "t X S "t/3. zBarajando enterate del naipe de encima. Sera la 
carta gufa. Presenta las cartas extendidas a un asistente, 
rogandole retirar un paquete del centro. Cierra el resto 
de las cartas y dejalas sobre la.mesa. Toma las cartas del 
espectador y, poniendo sus figuras frente a el, las pasas 
una a una desde tu izquierda a tu derecha, rogandole que 
piense en una de ellas. Durante esta operacion vuelves la 
cabeza, pero cuentas en silencio las cartas para enterarte 
del numero de ellas.

0

Entrega luego el paquete al espectador y, vuelto tu 
de espaldas, le mandas ejecutar lo siguiente; retirar del 
paquete la carta pensada y ponerla aparte; mezclar el resto 
del paquete y reponerlo encima de la baraja (por consiguien 
te, sobre la carta gufa); finalmente, colocar su carta en-~ 
cima del conjunto. Mandale despues que levante la mitad
de las cartas, que las deje separadas, que mezcle el paque
te inferior y lo coloque, por fin, encima del otro para re- 
construir la baraja.

Vuelto de cara, coge las cartas, recapitula las ope- 
raciones ejecutadas e insiste en las condiciones leales en 
que se ha hecho pensar una y devolver a la baraja... Solo 

. el que la penso serfa capaz de encontrarla.
Dirigiendote al interesado le dices: ”Voy a mostrar 

le las cartas. Cuando usted vea la suya le ruego piense 
fuertemente esta es mi carta, y yo leere su pensamiento”.

Vas sacando las cartas de delante, dejando la figura 
de cada una algunos instantes enfrente del espectador, y 

--- x. depositandolas luego sobre la mesa caras 
/--------------------------\ visibles. Cuando veas la carta clave,

"•gag* empieza a contar mentalmente a partir de
I WraMb ’ *) ^a siguiente. Al Hegar al numero de car

& J ^as Qus form^ban el paquete retirado, sa- 
V------------- S Dras que alii esta la carta pensada y di-

ras; "Creo captar en este momento su pensamiento. He aqui 
su carta'.’ ... y se la entregas.
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## SE dice que los ma^os NELSON DOWS y JOSE ANTENOR DE 
GAG-0 Y. ZAVALA, podfan empalmar hasta veinte monedas 

de 5 francos en una mano, vale decir mas de medio kilo 
de peso.

## TRAIDOR de la magia fue considerado por sus colegas 
de la epoca el profesor HOFFMAN (Angelo Lewis), por 

escribir ’’Modern Magic”, que se publico en Londres en el 
ano 1876. Se divulgaban alii varios trucos imnortantes, 
que eran secretos celosamente guardados,' como "la Esfin- 
ge", "La suspension eterea" y otros por el estilo.

## MILBOURNE CHRISTHOPHER, quien estuvo en Chile y el 
mago HARLAM TARBELL (autor de la famosa Enciclopedia 

Tarbell), ademds del frances JEAN CARLES, solamente con 
trucos de cuerdas podfan mantener la atencidn de los 
esnectadores por mas de dos horas.

RICARDO MARKS, genio y iigura ae ±a excexenxe
publicacion espahola "Midirection”, acaba de poner en 
circulacion una nueva revista.

No es ninguna cosa nueva en este excelente mago, 
creador de efectos y pionero de la literatura magica his- 
pana^ Lo cue si es sorpresa para nosostros, amen de sen- 
tirnos muy honrados por la dualidad, es que esta nueva re 
vista, tai como la que ustedes leen en este momento, lle- 
va el nombre de "AQUELARRE”...

Eelicitaciones a Ricardo y hosotros nos apresta- 
mos a compartir este nombre magico.



ES de mucha importancia para el 
mago, ya sea aficionado o profesional, 
la adopcion de un nombre artfstico o 
pseuddnimo que lo identififique en sus 
actuaciones o en cualquier actividad en 
que se haga mencion de el.

Teniendo el Circulo Magico muchos nuevos socios que 
aun no se autobautizan artfsticamente, les damos a conti- 
nuacidn el "nombre mdgico” de sus colegas, para que en es- 
ta forma sigan el ejemplo:

Enrique Gonzalez, es: _ DOCTOR. ERICH VON KARTENS
Ernesto meyer, es: ERNST
Rodolfo Vera, es: GONI
Enrique Hidalgo, es: LING-EU
Juan Marin, es; GIOVANNI
Luis Hidalgo, es: KASAMAN
R.P. Luis Ramirez, es; MORAMAY
Herndn Gonzalez, es: OMOR-HU
Cristian Claude, es; MAURICE
J.Manuel Gutierrez, es: JUAN MANUEL
Sergio Motles, es: DAVID EL HOMBRE DE LOS MISTERIOS
Luis Patricio Rivera, es: SHAZZAM
Miguel Araya, es; MIGUEL ANGEL 
Julio Gosen, es; YANG-FANG-LING

Cuando tengas tu pseuddnimo listo para entrar en fun 
cion en el maravilloso mundo de la ilusion, remitelo a ~ 
’’AQUELARRE”, para su. publicacidn y correspondiente ”bau- 
tizo magico”.

cuotas soci8)/<ze>
5>on a!apai'ta quo. cu

Jftstitucion braaisa para 
$(J C-fygranclt2,ci]riiQfltc







^HOLA que tai mis queridos Brujitos? Hoy apagamos 
la primera velita de nuestra torta de Aniversario y entre 
otras cosas, lo celebramos con muchas tailitas para nues- 
tros picaronazos lectores, seguidores asiduos de vuestro 
servidor, el Brujo Picaron. Nos fuimos:

—NUESTRO Presi Enrique Gonzalez acaba de ser distimguido 
por la IATA, como el chileno mas millonario en horas de 

vuelo. Acetogen Gonzalez aun no pisa la losa de Pudahuel, 
cuando ya esta reservando pasajes para, su proximo vuelo. 
En su ultima gira (sencillitamente el hombre se pego un

I ’’pique” a Europa), tuvo la suerte de encontrarse con la 
J buenamoza de la-Pee Elersa <r,Hay cada tipo con suerte’...

—;Que falta de respeto la de este chico Sergio Motles.
En una reunion al realizar uno de sus efectos, una 

carta voladora casi le arranca los lentes al Padre Ramirez. 
En compensacion, tuvo que desprenderse de varios juguetes 
’’Ghicco”, para donarlos a las buenas obras que realiza el 
simpatico Moramay...
— iQUE pasa con los socios del GMGH que estan mas apre- 

tados que mano de trapecista? La lista de morosos que
tiene eltata Meyer es mas larga que la bufanda de Tama- 
riz... jVamos ninitos, saquemosnos los cocodrilos del 
bolsillo y a pagar las cuotas se ha dicho’...
--^QUE competencia esta por ganar ahora PIERDETIUNA Lato

rre. . .?
—Como a Vina las noticlas llegan un poqurto tardom, es 

muy probable que a estas alturas Roberto Ghilectra Schi-
ffrin ya sea papito... Si es asf,- nuestras felicitacio- 
nes al rubi'o y a su gentil esposa...

( MAGICOMICAS, continua en pagina 38)





. ..seguimos, mis Brujitos:

—"AQUELARRE" ha decidido por este mes retener el sueldo 
a Mariana de Hidalgo, por no enviarnos sus traducciones

para la Edicion de Aniversarlo...

—ACLARAMOS: las cartas de Giovanni 
para Ingrid, son mitad encargos y 

mltad romance...
—^SERA verdad que Clo-clo Claude si 

gue tan volado como antes? A lo 
mejor el Flaco Ires Monedas le estd 
haclendo firme a la marihuana...

—RSCOMENDAMOS a la Directiva del CMC® comenzar a fijar 
con tiempo la fecha de la Comida de fin de ano... Asf 

tienen mas" tiempo para postergaria hartas veces...
—^SE habra anarecido por el Cfrculo el Fantasma de Juan 

Manuel Gutierrez...?
—COMO Giovanni aun no le devuelve los Saleros Vernet a 

Luchito Aviacion Va Al Descenso Pizarro, se piensa que 
los esta usando en su diaria mesa del almuerzo...
—DESDE el norte chico, el Doctor Martinic, les envia un 

saludo carinoso a los socios del Circulo, recomendando 
les por enesima vez "que la magia no es un hobbby"...
—La ultima vez que vf a Ling-Eu, andaba mas volado que 

lolo en el Parque Bustamante. Arriba esa moral, chinito, 
ya'vendran tiempos mejores...
— Y ereo que por ahora no hajr mas... Gracias por haberme 

acomnanado por un ano enterito-y a no enojarse con 
nuestras Magicomicas, pues el que se enoja no juega mas...

Con afecto alegre y magico:
El Sfujo Pica?on



EL y EXTR AORDINARIO

(continuaciqn)
obert-Houdin, durante su vida, no estuvo, natural 

mente, al abrigo, como todos los genios c61ebr®s 
de los desequilibrados y de los hist6ricos, a 
quienes deslumbraba su magia teatral.

Un dfa le amenaz6 una joven con un pufial, 
exigi^ndole una f6rnrula mdgica para "poner a 
un hombre que amaba en la imposibilidad... de

serie infiel". Conrprendiendo que se trataba de una desequl- 
librada, Robert-Houdin hizo en su presencia como si evocara 
alguna potencia infernal, hojeando libros de hechicerfa y 
acab6 su consulta acribillando con alfileres una bujfa en- 
cendida, con gran satisfacci<5n de su extrafia visitante. 
Cuando sali<5 la dama, £1 ya se habfa informado de que se 
trataba de una joven viuda, cuyo luto reciente habia dese- 
quilibrado sus facultades mentales.

Las veladas fantdsticas del Palais-Royal tenfan tai 
£xito que cada dfa habfa que dejar fuera mas gente.

Robert-Houdin tuvo que dar una sesi6n en el Castillo 
de Sant-Cloud, ante el rey y su familia. Para esta solemni- 
dad, puso a prueba su f£rtil imaginacidn para idear un jue- 

,go imprestonante. Lespu^s de haber hecho una exhibicion de 
su programs habitual, el mago pidi<5 prestados a sus "nobles 
espect^dores" algunos panuelos de bolsillo,. con los que hi
zo un paquete y los coloc6 sobre la mesa. En segwida, a in- 
vitaci<5n suya, algunas personas anotaron en unos naipes, el 
lugar a que deseaban que el paquete fuese mdgicamente tras- 
ladado. Inclindndose ante Luis Felipe, Robert-Houdin le 
rog6 tomara al azar tres de las cartas y designara aquel 
de los tres lugares que prefiriera.
—Veamos ,-dijo el rey reflexionando-, lo que se ha escrito 

en esta: "Bajo uno de los candelabros colocados en la chi 
menea". Esto es demasiado facil para un hechicero. Pasemos 
a otra tarjeta: "En la ciipula de los Inv^lidos". Eso me con 
vendrfa bastante, pero estd demasiado lejos de nosotros.

(Sfrvase pasar a la vuelta)



(Viene de la vuelta) 

jAh! ,-exclam6 mirando la illtima tarjeta-, Semo mucho mon-; 
sieur Robert-Houdin, poneros en un apuru ^.sabe usted lo

—Sirvase decirmelo vuestra ma- 
jestad.

—Se desea que hagais rasar los 
panuelos al macet6n del naran 

Jo que estd al final de esta a- 
venida, a la derecha.

En seguida varias personas se 
precipitaron hacia el naranjo 
para evitar cualquier superche- 
rfat con gran alegrfa del genial 
mixtificador. ”Estoy encantado 
por esta precaucidn, que contri- 
buirA al esplendor de mi 6xito, 
porque el juego estd. hecho ya y 
la precauci6n llega tarde”.

Robert-Houdin coloc6 el paquete bajo una campana de 
oristai opaco, y con su batuta levantada orden6 al rey obe 
decer. Levanto en seguida la campanas el paquete habia ce~ 
dido el sitio a una t6rtola, extrafiada de encontrarse alii. 
K. rey dio sus 6rdenes oara que el jardinero-jefe fuese a 
ebrir el ®acet6n del naranjo. El hombre levant <5 uno dellos 
tablBSP&s, removi6 la tierra con cuidado y lan?o un grito 
de sorpresa. Acababa de encontrar un cofrecito de hierro 
oubierto de herrunfbre, Despu£s de limpiarlo, se puso el co 
frecito sobre un velador, delante de Luis Felipe que comen 
^-tPues^bienfMonsieur Robert-Houdin, ahi teneis un cofre- 
cito £Bs que por ventura se encontraran en 51 los panuelos? 
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